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A jaték menete

Felépités, valtoztathato (-»)

Elokészités: Alapitasi szakasz (-*)

Az elg jatékos kezd. Minden soron kdvetkgatékosnak harom (kétott sorrendben elvégéihet
cselekvési lehésége van:

+ Dob a nyersanyagbevételért (-»)

* Kereskedik (-»)

« Epitkezik (-»)

Utana a baloldali szomszédja ugyanigy folytatjatékot,

Ajatek vége

Ha a soron kovetkézatékos mar elért tiz pontot (vagy ebben a menethir tiz pontot), akkor
azonnal abbahagyhatja a jatékot, réewert. Példa; egy jatékosnak van két telepiléepfint), nala
van a leghosszabb kereskedelmi Gt jutalomkartydija ont), van két varosa (négy pont) és egy
pontérték kartydja. Vasarol egy boénuszkartyat, amiért kap tegabbi pontértéki kartyat (egy
pontot). A jatékos ekkor felfedi mindkét pontéttédartyajat, €s megnyeri a jatékot.

Alapitasi szakasz
« Miutan felépitettik a varialhaté jatéktablat, den jatékos valaszt egy-egy szint, és megkapja a
megfeleb figurakat: 5 telepulést (hazikot), 4 varost (tesnmbt) és 15 utat (palcikat), valamint egy

attekintkartvat az épitési koltségékr Ut
« A nversanyagkartyjkadivalogatjuk, és 6t pakliban a jatéktabla
mellé helyezziik.
» Mindkét jutalomkartyat és a dobdkockakat kitesszii
« Arablét a sivatagra helyezziik.

Az alapitasi szakasz két koron at tart, amelyefrsorinden
jatékos két utcat és két telepuilést létesit.
Telepilés
I. kor
Az kezd, aki a legtdbbet dobja. A jatékos valasat e
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kereszteirést, ahova a teleplilését allitia. A telepllésisleges iranyban utcét illeszt. Ezutan a jatékos visszateszi a pakliba az épitkezésélemsdaalt nyersanyagkartyakat. A jatékos épithet
az Gramutatd jarasaval megegyieanyban a kdvetkézatékos folytatja. telepiiléseket {-») és utakat {**). Teleplléseibgaikka (-*) fejlesztheti, és vasarolhat bonuszakei\V .
Figyelem: Minden tovabbi telepiilés épitése eségfrlembe kell venni a tvolséagi szabalyt (-»)! L, ,

Epitkezes

Miutdn a soron kovetkézjatékos dobassal szert tett nyersanyagbevétetiekieereskedett,
megkezdheti az épitkezést. Ehhez bizonyos nyerstinpabinaciokat kell leadnia (visszahelyeznie a
pakliba). A jatékos tetleges mennyiségépuletet emelhet, és barmennyi bonuszkartyatohastr
amig van a vasarlashoz és az épitkezéshez €ldgetyd- €s anyagkészlete. Lasd az épitési kdttsege
Ut, (-») telepilés (-»), varos (-») és bénuszkéyaimszavakat is.

2. kor
Ha minden jatékos elhelyezte &leleplilését, akkor az a jatékos kezdi a masodik &ki
legutoljara volt soron: &zor elhelyezheti masodik teleplilését, majd hdiesztheti masodik
utcajat. Figyelem: a tdbbi jatékos most az Sradwmbisaval ellenkézranyban folytatja a kort; a
kezd jatékos kertil tehat utolsoként sorra.
A masodik telepllést az él teljesen fliggetlenll el lehet helyezni egy télisges
kereszteédésben, de a tavolsagi szabalyt (-») be kell tartaimasodik utcat a masodik

telepiiléshez kell illeszteni, de iranya szint&sxiteges lehet. Fejlesztés-kartyak
3.Minden jatekos masodik telepllésének megalapitdaa azonnal megkapja éls Az fejlesztés-kartyak a bonuszkartyak csoportitiaznak. Haromféle fejlesztés-kértya van,
nyersanyagbeyetelqt: minden t4mezd utan, amedl ezmasodik telepiiléssel hataros, elvesz egy mindegyikid két-két lap:
megfeleb kartyat a keszleth « UtépitésEnnek a kartyanak a felhasznalésakor a jatékelgesthet két j utat a jatéktablan (a
Az a jatékos kezdi a jatékot, aki utoljara épitettenasodik teleptilésétdob az el$ menetbl szokasos szabalyok szerint).
szarmazo nyersanyagbevételért. « TaldlmanyEnnek a kartyanak a felhasznalasakor a jatékeisativét tetgiteges nyersanyagkartyat a
Az alapitassdapcsolatos hasznos tanacsokat a taktika cinadizikdlja meg. megfeled pakli(k)bdl. Ha a jatékos még nem épitkezett att kdrben, maris felhasznalhatja Gjonnan
szerzett nyersanyagait az épitkezés soran.
Belkereskedelem » Monopélium:Ennek a kartyanak a felhasznalasakor a jatékasztidht egy nyersanyagot, majd minden
jatékostarsa odaadja neki az 6sszes olyan nyegkartyat, amelyet a kivalasztott tipushél a kezében
A soron kovetkez jatékos (miutan dobott a nyersanyagbevételelé@éxpstarsaival cserélhet tart (amennyiben van néla ilyen kartya).

nyersanyagkartyat. A csere feltétéleimmit mennyiért - a jatékosok allapodnak meggsggguik és
belatasuk szerint. Fontos: csak a soron koviejizkossal lehet cserélni! A tobbi jatékos most ne
cserélhet egymas kozt kartyat.

Példa: Péter kdvetkezik. Utcaja épitéséhez sziiksége yaipéikockara, és mar birtokaban van két
fa és harom érc. Péter hangosan megkérdezi: ,Aekeim egy épikdvet, adok érte egy ércet.”
Gabor igy valaszol: ,Ha adsz harom ércet, adolegytépiikovet." Klari kbzbeszdl: ,,Adok neked egy
épivkovet, ha adsz érte egy fat és egy ércet." Péfar &anlatat fogadja el, s a fat és az ércet
becseréli a hianyzo égitért.

Fontos: Mivel Péter van soron, Gabor és Klari regréthet egymassal.

» Vélasszukkiilon a fajegységeket abrazold niget, a teng
abrazolé meitoi.

» Keverjik 6ssze a tajegységeket abrazol6skez A lefordit
paklibdl egymas utan vegyik fel mindig a ledfdisitszoget, maj
alabbiak szerint helyezziiket az asztalra:

1. Helyezziink egyéas ala ot tajmét az asztal kbzepére (az

szerint).
Bonuszkartya felnasznalasa 2. Jobbrol és balrél tegyiink az 6t koZépimes mellé négy-n
Harom kuilénboé bonuszkartya van: Lovag (-»), Fejlesztés (-»)ofdréki kartyak (-»). Minden t4jmedt.
jatékos titokban tartja bonuszkartyait, egészeh fatioasznalasaig; fontos, hogy a jatékostarsak ne
jolienek ra, milyen bonuszkartyaink vannak. 3. Ezekhez jobbrol és balrél tegyiink harom-hargmett.
A soron |é¥ jatékos mindig csak egy kartyat hasznalhat fatlatt kdrben: vagy egy lovag-, vagy egy
fejlesztés-kartyat. A kartyat barmelymbntban fel lehet hasznalni; viszont a jelen koxtZesdrolt , sz , , .
Kartya csak a kovetkékorben valik felhasznalhatova. Kivétel: ha egkés a 10. pontjat jeldit Felepités, valtoztathato ¢
kartyat vasarolja meg, azt rogton felfedheti, jssot megnyerte.
A pontérték kdrtva(ka)tsak a jaték végén érdemes felfedni, ha valanmjéigkos tiz pontot ért el, s 4. Véalogassuk ki a kilenc kikéitemblémaval ellatott tengeri C
ezzel megnyerte a jatékot. mezt és helyezziik ébket gy, hogy kozottik egy-egy hely T

maradjon szabadon. Nincs jeléstge annak, milyen

EpftéSi kt')ltségek sorrendben kovetik egymast a kot ;
AzEpités,i—I{dltsé,g_eélnevezési .kértya me,gmutg.itj,a,, mi_t Iehet. épitgmhil’yen nyersqnyagkényékat kell Fontos: A hatszégeket dgy kell egy tajiteiz helyezni, hogy @
az adott épitkezés fejében befizetni. Az épitkaaésEgeinek kifizetése mindig azt jelenti, hogy mindkét kika6 (félkor) hatéros legyen a szarazfolddel.
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Kereszteddés

A kereszteidések azok a metszéspontok, amelyek dkeeglvalaszt
Utvonalak taldlkozasaval sziletnek. Csak keréslisben szabi
teleptlést épiteni. Mivel a keres#idesek harom mézérintkezés
pontjai, a rajtuk épitett teleptilésekre és varasokindharom mek

Kikétohely
Ahhoz, hogy egy jatékos megszerezze egy kikilbjdonjogat, teleptilé
kell épitenie a tengerpartonegy olyan keresztédésben, amely
kikdtehely emblémajaval (félkor) van ellatva. A kikkiben kedveibb
feltételekkel lehet becserélni a nyersanyagokat] ETengeri
kereskedele (-») cimszé

egyarant hatassal van.

Leghosszabb kereskedelmi ut
Mihelyt valamelyik jatékos egy legalabb Ot Utszakéképitett,
folyamatos kereskedelmi Uttal rendelkezik, megkerja
jutalomkartyat, és leteszi maga elé. Ez a kartypdiot ér.
Figyelem: ha a jatékos elagazasokkal tarkitottdzhtial
rendelkezik, akkor csak a leghosszabb, megszakitéldili
szakasz értékellieh jutalomkartya szempontjabdl.
Mihelyt egy méasik jatékos hosszabb kereskedelronétial
rendelkezik, megkapja addigi tulajdonosatél agutértyat.
Példa:A fehér jatékosnak sikeriilt egy utat épiteni, andi as
a B keresztélést Gsszekoti és hét szakaszbdl &ll. A nyillal
jelolt mellékutakat nem szamoljuk. A fehér jatékakapja a

5. A szabadon maradt helyekre tegyik a kikétnblémaval ner-
rendelke# tengeri meiket.

6. A szamzsetonok elhelyezése.

« Fektessik a szamzsetonokat a jatéktabla meiktisioldalukka
folfelé.

» Helyezzik ezutan a zsetonokat abécésorrendbééldaplare
Barmely tetsdleges sarokmén kezdhetiink, majd a kdvetke
zsetont az 6ramutatod jarasaval elledkieanyban tegyuk fel
tablara. Lasd a példat

Figyelem: A sivatagra nem szabad zsetont tenni!

» Ha minden zsetont kiosztottunk, forditsuk kkt: a szamo
most lathatéva valnak.

A jaték az alapitasi szakasszal folyta todik.

Hetes dobas - a rablo aktivva valik

A) Ha egy jatékos a nyersanyagbevéteiek-fazistianhetest” dob
akkor egyikjatékos sem jut bevételhez. Ellenkideg: minder
jatékos megszadmolja a tulajdonabansléyersanyagkéartyak:
Akinek hétnél tobb (tehat nyolc, kilenc sth.) kaijgy van
kartyainak felét kivalasztja, és visszahelyezildifagba.

Példa: Péter hetest dob. Kezében csak hat kartya vamakKatiét, Leghosszabb kereskedelmjuialomkéartyét.
Balazsnak pedig tizenegy. Mivel mindig lefelé kdtighk, Baldzsnak 6t kartyat le kell tennie. Egy kereskedelmi Ut szét is szakithato.
Balazs valaszt harom fa- és két gyapju-kartyaisézahelyezbket a megfelé pakliba. Ha a fekete jatékosnak sikerll a C kereédtassbe egy keresztelést épiteni (ez lehetséges),
B) Ezutan a soron lévjatékos megfogja a rablét, és egy téieges, masik tijmézszamzsetonjara ekkor a fehér jatékos a leghosszabb keresked@imngigbontja. Ebben az esetben a fehér jatékos

helyezi, majd hizéssal elrabolhatja (és megtaahatinak a jatékosnak egy nyersanyagkartyajat, aki nak at kell adni jutalomkartyajat a fekete jatekisn
hatéros teleptléssel vagy varossal rendelkezik aniggmesnél, ahova a rablo keriilt. Ha két vagy

tobb ilyen jatékos is van, a soron déjatékos szabadon vélaszthat koziilik ,aldozatot". A Amennyiben ket jatékos egyforma hosszu kereskedetrépitett, a jutalomkartyat kivonjuk a
megrabolt jatékos a hiizas kozben nyersanyagkakgaében tartia, hogy a hizé ne lathassa  jatekbol, addig, amig valaki a leghosszabb utatmesgepiti.
azokat.

Lasd a Lovag (-») példajét. Legnagyobb lovagi hatalom

Ajatekos a kereskedési fazissal folytatia a jateko Ha egy soron kovetkézatékos felfedi harmadik lovagkartyajat, megkagga a jutalomkartyat,
k | amely két pontot ér. A Legnagyobb lovagi hataleimevezés jutalomkartyat tulajdonosa felfedve
Kereskedelem maga elé rakja. Ha egy masik jatékos egy lovagkémtytobbet hasznalt fel, és rakott maga elé a

Miutan a soron lévjatékos dobassal szert tett ennek a kornek aamyagbevételeire, megkezdheti a Eillanatnyi tulajdonosnél, azonnal atveszi a jutiartyat.

kereskedest: jatékostarsaival cserélhet nyersaiywijkat (belkereskedelem (-»)), p€kostarsak ovag
ne[kul |s,cs,ere!het (teng_erl kereskedelem (-»))erawiben sajat nyersanyagkartyait a késiletb Ha egy jatékos tigy dont, hogy felhasznélja Laaevezasbonuszkartyajat, azonnal &t kell
szarmazo kértyakra cseréli be. helyeznie a rabiét () 1aja L

A soron kovetke jatékos annyi ideig és annyi kartyat csereberédimeéddig és amennyit szeretne,

illetve tud * A jatékos megfogja a rablét, és egy tidges, masik tijimézszamzsetonjara helyezi.

« Ezutan hizassal elrabolhatja (és megtarthatjaken jatékosnak egy nyersanyagkartyajat, aki
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telepliléssel vagy varossal rendelkezik ezen azéinida két vagy
tobb ilyen jatékos is van, szabadon kivalaszttmilldk egyet. A
megrabolt jatékos nyersanyagkartyait a hlzas kazkerében
tartia, hogy a hiz6 ne lassa azokat.

Példa:Péter kovetkezik, és felfed egy lovagkartyat. Ekiigion Q ]
at kell helyeznie a hegyvidéken all6 rablot, arditessel jelolt ﬁ :
erdbre tesz. Péter most vagy az A vagy a B jatékob#daiézhat

egy nyersanyagkartyat. Ha a kovetkernetekben, a

nyersanyagbeszerzés soran valaki négyest dolésa B

telepuilések tulajdonosai nem kapnak fa nyersanggdkdlindez addig marad igy, amig a rablot at
nem helyezik - mégpedig egy Uj lovagkartya felrégsaval, vagy egy hetes dobasa utan.

« Akinek el$ként van a birtokaban harom felfedett lovagkanyegkapja a Legnagyobb lovagi hatalem
»} elnevezés, két pontot éf jutalomkartyat.

* Mihelyt egy masik jatékos eggyeébb lovagkartyat fed fel, megkapja eddigi tulajdond<ita
jutalomkartyat

Nyersanyagbevételek

Amikor egy jatékos sorra keriilgskor dobnia kell a nyersanyagok megszerzéséabaitgzam
hatarozza meg azokat a rélezt, amelyeléi nyersanyagot lehet szerezni (kettes és tizeskette
esetén csak egy nigphet szamitasba).

Mindazon jatékosok, akik az érintett rélen
teleplléssel vagy varossal rendelkeznek, bevételhez
{nyersanyagkartyahoz) jutnak ezélka mezkral.
Minden teleptilés egy, minden varos két
nyersanyagkartyara jogositja a tulajdonosat.
Példa:Az A telepuilést birtokld jatékos négyest dobott.
Telepuilése két négyes szamzsetonnal ellatotivelez
hataros: egy hegyvidékkel és egy kgell A jatékos a
paklibdl elvesz egy érc-, és egy gyapjukartyat.

A B teleplilést birtoklo jatékos magahoz vesz egy B
gyapjukartyat Ha a B telepiilés varos volna, agaték

két gyapjukartyat kapna.

Nyersanyagkartyak

ot kilénbdd nyersanyagkartya van ( - a jaték kellékei). Aasdk nyersanyag bevételenkén)
kapjak, ugyszoélvan jovedelemként azon teriiletak aidelyeken teleplilésekkel vagy varosokkal
rendelkeznek.

Minden jatékos elrejtve, kézben tartja nyersanyaghé

Ha a pakli készletébnem jut minden jatékosnak kéartya, akkor senki kepmyersanyagkartyat.

Pontok

Aki elészor ér el tiz pontatpegnyeria jatékot. Pontokat a jatékosok a kdveikezerint kaphatnak:

| telepiilés | pont

| varos 2 pont
Leghosszabb kereskedelmi Gt 2 pont
Legnagyobb lovagi hatalom 2 pont
Pontérték kartya | pont

Minden jatékos két teleplléssel kezd, tehat météi glején két ponttal rendelkezik. Nincs mas
hatra, mint a hatraléwnyolc pont dsszegjtése...

Pontérteki kartyak

A pontértéki kartyak a bonuszkartydk (-) részei, amelyekették@Bok megvasarolhatnak. A
pontértéki kartyak fontos kulturdlis vivmanyokat képviselnekmnelyek bizonyos épiiletekben
tikrozdnek. Ha egy jatékos vasarolt egy pontériértyat, elfedve maga elé teszi. Ha egy jatékos
Osszesen tipontot Osszedjtott, felfedi pontérték kartyait (akar tobbet is egyszerre). Javaslattsuér
ezeket a kéartydkat Ugy, hogy jatékostarsaink seétenikdvetkeztetésre ne juthassanak
mibenlétiikél. Aki maga ebtt mindig tart egy leforditott kartyat, amelyet ewsvet be, azt a gyanit
kelti, hogy ez a kartya pontot ér.

Rablo

A Rablo (fekete figura) a jaték megkezdésekoratagion (-) all. Csak akkor lehet
mozgatni, ha egy jatékos felfed egy lovagkartydiagy valaki hetest ddb).

Ha arabl6 egy tdjmén 4ll, akkor megakadalyozza az adott t4;
nyersanyaganak kitermelését. Azok a jatékosok, telélpliléseket vagy ¢
varosokat birtokolnak ezen a terileten, nem jutiyagksanyagbevételhez ez & ‘
utan a tertllet utan, egészen addig, amig a rab&nemozdul innen. ,

Sivatag

A sivatag az egyetlen teriilet, amely utdn nemérsanyag. A sivatag a rablé otthona, innen kezdi
meg a jatékot.

Aki a sivatagnal épit telepiilést vagy véarost, artiszikAban kell lennie azzal, hogy itt csak két
tajme3d utan juthat nyersanyagbevételhez.

Startfelallas kezdbk szamara

Ha a kezfk szaméara megadott startfelallas alapjan akasjditsz kdvetkeik szerint allitsa fel a
jatéktablat;
« Helyezze el a timéket pontosan az 4bra alapjan. )
« Tegye koréjik a tengert abrazol6 fiet, pontosan az abra szerint. Ugyeljen arra, hdgiygert és a
kikotoket abrazolé mék felvaltva kdvessék egymast.
* Ezutan helyezze el a kerek szamzsetonokat azimeepontosan az abra alapjan.
* VVégul minden szindi allitson fel két teleplilést és két utcat - pamtioaz bra szerint.



2. A kikdhelyek értékét ne becsljik le. Akinek példaupidiesei és varosai vannak a jél jovedelinez
szant6foldon (gabona), annak érdemes a jatékasggabona jdl kik6tshelyen telepllést Iétesiteni.

3. A két el teleplilés elhelyezésekor Ugyeljiink arra, hogy etegfhatorszaggal" rendelkezziink, és
hogy meglegyen a tovabbi gyarapodéfelsttelét jelert mozgasszabadsagunk, igy példaul a sziget
kdzepe veszélyes hely lehet, mert a jatékostéygkktére blokkolhatjak utcaikkal a terepet.

4, Aki sokat kereskedik, annak nagyobbak a nyeséiei. Erdemes soron kiviil is ajanlatokat tenni a
épp soron léyjatékosnak. Ha sikeril j6 Gzletet nyélbe (itnibjebélyekkel indulunk neki a kdvetkez
komek.

Tavolsagi szabaly
Csak akkor szabad teleplilést épiteni egy sz *
kereszte#désnél, ha a harom vele szomsz
kereszteddés nincs beépitve teleplléssel v
varossal.

Példa: Az A-val jeldlt pontokon mar vann:
telepiilések. A B-vel jelolt kereszteiésekben ne
szabad telepiléseket épiteni. A C-vel je
keresztezdésben viszont lehet teleplilést épiteni.

Teleptilés

Minden teleplllés egy pontot ér. A telepllésel~t
keresztegdéseknél, harom méz metszéspontjaban let
felallitani. Akinek van mar telepiilése, minden vakaros
med nyersanyagbevételét(-») megkapja. Egy telepdl
épitésekor a kdvetkéxét szempontot kell szenb#ltartani:
* A telepuléshez mindig vezetnie kell egy sajéhmid.

« Be kel! tartani a tavolsagi szabélyt {-»). Példaehér jatéko
; szeretne épiteni egy Uj teleptilést. Ezt meg idi teivaden B-
Szamzsetonok vel jelolt keresztgidésnél. Nem épitkezhet viszont a:

. Lo - , keresztelésnél, mivel megsértené a tavolsagi szabliteil
Ezek a kerek zsetonolleipjukon 2-8 12-ig viselnek szadmjegyeket. A 2-es és a 12adsaryy/szer C keresztasdésnél sem mgrt ide nem vezet fe%ér utca.

szerepel, az Osszes tobbi kétszer. Hetes nincaitdl-»).

Minél nagyobla szamjegymérete, annal valostiiob, hogy azt dobjak. A leggyakoribb 6-0s és 8-as
pirossal van nyomtatva. Minél gyakrabban dobnalseggnot, annal gyakrabban ad nyersanyagot a
hozza tartozé mézamelyen a zseton fekszik.

A zsetonok hatoldalan ébetik csak a felépitéshé) fontosak.

Fontos: Ha egy jatékos mar Otodik teleplilésétaditetta,
akkor ebszor egyik telepiilését varossa kell fejlesztertsak
ezutan épithet tovabbi telepliléseket.

Tengeri kereskedelem
A soron |é¥ jatékos partner nélkil is cserélhet nyersanyagiéat a kereskedési szakaszban: ezt a

Taktika tengeri kereskedelem teszi léiwéta szamara.

) .y , s y . . . o * A legegyszdibb (és legkedvéitienebb) cserelehitég 4:1 aranyu - ilyenkor a jatékos négy
Mivel ezt a jatékot valtoztathato jatekrtzatsszak, a kinduld helyzet jatekrol jatékraliehet. egyforma nyersanyagkartyat ad le, és a paklibébeha kivant kartyat. A jatékosnak ehhez nincs
Vegyuk ezt figyelembe a taktikai megfontolasok soian néhany szempont, amelyet minden szilkségaikotshelyre.
jatekosnak érdemes szertibrtania: Példa: Péter visszatesz a pakliba négy érckartyat, ésttisdywesz egy fakartyat. Természetesen

okosabb volna ékz6r kedveébb cserelehéségek irant puhatoldznia a jatékostarsaknal

1. Ajaték elején az éfiio és a fa a két legfontosabb nyersanyag. Nélklgiidmatk az utak is a (belkereskedelem {-»)), de K& nem hajlanaerre...

telepuilések épitéséhez. Ezént minden jatékosredaésdelepiilésével legalabb egy ,jo'bediletet
vagy dombvidéket elértiste tennie. A ,j0" azt jelenti, hogy a tertilet gyakdobott szammal
rendelkezik (5, 6, 8, 9).
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« Jobb cserelehéségei vannak a jatékosnak, ha egy &iélien telepiléssel vagy
varossal rendelkezik. Kétféle kikéitan:

1) Egyszei kikot (3:1): A soron léy jatékos kereskedése soran ha
tetszleges nyersanyagkartyat adhat le, aminek fejébledszlettil elvehet eg
tetszleges nyersanyagkartyat. Példa: Péter visszatesmmhtakartyat a fakész|
paklijaba, és vesz egy ércet

2) Kuldnleges kikét (2:1): Ebben az esetben fontos, hogy a jatékogiknel
kiilbnleges kikdnél allitotta fel telepllését vagy varosat. A kedve:1l
aranyu cserelehéség csak arra a nyersanyagra vonatkozik, amelyheséa
kikébmezn lathatd. Példa: A jatékos a gyapju jellel ellatdikomezn
létesitett teleplilést vagy véarost. A jatékos vieszaa pakliba ke
gyapjukartyat, és helyettik vesz egy ércet (vagymibéen mas
nyersanyagkartyat). Megteheti, hogy négy gyapjtéhricserél be k¢ ™=
masikra - a készlet erejéig. A kilonleges kikdem jogosit fel me -
nyersanyagok 3:1 aranyu bevaltasara.

-

Ut
Az utak kotik Ossze sajat telepliléseinket és vakasagymassal.
Utakat Gtvonalakort->) lehet épiteni. Uj utak épitése nélkiil nem \
lehet Uj teleplilést sem épiteni. Az utak csak aldgitenek hozza a \
pontszerzéshez, ha tulajdonunkban van a Leghodszaskedelmi

Ul (-*) elnevezési jutalomkarty®élda:Az A telepitést birtokld

jatékos utat szeretne épiteni. Ezt csak a nyillagjpiolt

Utvonalakon teheti meg. Természetesen minden ldmarsak egy utat lehet épiteni. Két tengeri
meZ kozott nem lehet utat épiteni, de a part mentm ig

Utvonalak

Utvonalnak azt a szegélyt nevezziik, ami mentémébt egymass
érintkezik. Az Utvonalak tehat két tajfell. a tengeri és a szara
mezdk kozott hdzdédnak. Minden Utvonalon lehet utat epi.
Megkulénbdztetéstil: Minden Gtvonal keregdiesbe (-*) torkollik; ez hdrom migalélkozasi pontja.

Varos

Csak megléy telepllést lehet varossa fejleszteni. A s
kovetkeZ jatékos kifizeti a szikséges nyersanyagok
telepilést jelad hazikdkat visszaveszi magahoz
helylikre templomot (varost) helyez a keresdésre
Minden varos utan két pont jar, és tulajdonosa e
hataros mez utan kétszeres nyersanyagbevételhez
kartyahoz) jut. Példa: A nyersanyagbevételt .effidobas ¢
nyolcast eredményezte. A fekete jatékos kap t
érckartyat (egyet a telepllésért, &kth varosért). A fehe
jatékos a varosa utan kap két fat. Javaslat: Akat
nemigen lehet megnyerni a telepllések varossapid)
fejlesztése nélkil. Mivel minden jatékosnak csan ut
telepiilés all a rendelkezésére, pusztan telepidgitekével legfeliebb 6t pontot érhet el.
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Részletes szabalymagyarazat és példak a
,CATAN TELEPESEI"
stratégiai jatékhoz

Ez az almanach részletes példakkal egeésziti kiadayCtelepese
szabalyait. Nem szikséges minden részletet megisaerel§ jatek
elétt. Legjobb, ha egyszéen elkezdink jatszani a jatékszal

alapjan. Ha mégis kérdések merilnének fel, ugy relabéizetbe
betirendbe szedett cimszok alatt megtalalhatd mindéksége
tudnivalo




